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Resumo: A pesquisa a qual proponho e que ainda estd em estagio inicial, apresenta
como problematica, a discussdo sobre os principios, conteudos e métodos propostos em
programas curriculares de disciplinas relacionadas a processos de criacdo em danga de
cinco Instituicdes de Ensino Superior da rede publica brasileira, ponho como discussao
investigativa, os tipos de abordagens teorico-praticas de criacao em danga, com objetivo
de analisar nos programas curriculares de cinco Institui¢des Publicas de Ensino Superior
de Danga, as proposi¢des que norteiam as disciplinas relacionadas a processos de
criacdo em danca e sua correlagdo com abordagens tedrico-praticas de processo de
criacdo. O interesse da pesquisa deve-se a preocupagdo com as vertentes pedagogicas
quanto ao ensino da criagdo em danga. Neste sentido, o exercicio da docéncia nos leva a
questionamentos sobre o que ensinar € como ensinar, € na tentativa de proporcionar o
“melhor ensino”, se € que existe, nos esbarramos em algumas fragilidades do sistema no
ensino superior. Nosso olhar neste sentido se volta em particular para as proposi¢oes
metodologicas das Instituigdes de Ensino Superior em Danca nas disciplinas correlatas
ao processo de criacdo. Acredito que, compreender principios, contetidos € métodos que
norteiam disciplinas relacionadas a processos de criagdo na estrutura curricular e
projetos politicos pedagogicos de diferentes cursos de danga, promovera a possibilidade
de acesso a informacdes que apontem para diferentes proposi¢des de processos de
criacdo em danga e suas correlagdes com abordagens teorico-praticas de criacdo, que em
sua maioria, ainda se sustentam em teorias tradicionais. Nesse sentido, esta pesquisa
pode contribuir para repensar as proposicoes direcionadas para a criacdo em Danga em
Instituicdes de Ensino Superior no Brasil, e principalmente, de muDangas
paradigmaticas na concepgao de processos de criacao

A pesquisa a qual proponho e que ainda estd em fase inicial, apresenta como
problematica, a discussdo sobre os principios, contetidos € métodos propostos em
programas curriculares de disciplinas relacionadas a processos de criagdo em danga de
cinco Instituicdes de Ensino Superior da rede publica brasileira. Ponho como discussao
investigativa, os tipos de abordagens teorico-praticas de criacao em danga, com objetivo
de analisar nos programas curriculares das institui¢des citadas, as proposi¢des que
norteiam as disciplinas para o ensino de criagao.

A partir de dados do INEP — Instituto Nacional de Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira, existem até o momento no Brasil 30 cursos de Dancga cadastrados por
24 Institui¢des de Ensino Superior — IES, com habilitagdes especificas na area de Danga
entre bacharelado, licenciatura e tecnoldgico. Dentre as IES mencionadas, 13 sdo

Universidades Publicas iniciadas entre os anos de 1956 e 2009. Considerando o objeto



de estudo da pesquisa e de inumeras informacdes que podem decorrer de cada IES de
Danga, escolhemos realizar uma amostra representativa desse universo, ficando em
cinco Instituigdes publicas de Ensino Superior em Danga, para que se possa verificar em
suas estruturas curriculares e projetos pedagogicos como estdo sendo abordadas as
disciplinas relacionadas ao processo de criagdo em danca.

A escolha do tema deve-se a preocupacgdo das vertentes pedagoégicas quanto ao
ensino da criagdo em danca. Neste sentido, o exercicio da docéncia nos leva a
questionamentos sobre o0 que ensinar € como ensinar, € na tentativa de proporcionar o
“melhor ensino”, se € que existe, nos esbarramos em algumas fragilidades do sistema no
ensino superior. Nosso olhar neste sentido se volta em particular para as proposicdes
metodoldgicas das Instituicdes de Ensino Superior em Danca nas disciplinas correlatas
ao processo de criagdo, com intencdo de discutir algumas questdes indagadoras,
imbricado no problema proposto. Que pardmetros levamos em consideragdo para
mediar agdes criadoras? O que devemos considerar importante na estrutura curricular
quando nos propomos a fomentar a criacdo-composicao em danga? Que principios
metodoldgicos poderiam nortear a elaboragao de mecanismos geradores da criagao?

Sobre as indagagdes referidas ao objeto de estudo, recorro a abordagens teoricas,
ainda em construgdo: curriculo e reforma do pensamento (MORIN,2009); processo de
criacdo (GARDNER,1997;1999; IANNITELLI, 1999), com intuito de criar por meio de
didlogos inter-tedricos aportes que fundamentem a pesquisa e tragam contribuigcdes
relevantes acerca de proposicdes para o ensino criacdo em Danga.

Morin (2009) traz questdes referentes a reforma do pensamento, no ambito das
proposi¢des curriculares, ressaltando principios complementares e interdependentes,
bem como a discussdo do pensamento para além de um conhecimento fragmentado. E
explica que todo conhecimento ¢ constituido a0 mesmo tempo de uma traducdo e uma
reconstru¢do, que partem de sinais, signos, simbolos, em forma de representagdes,
idéias, teorias, discursos, conectados entre si. Trata da organizacdo de conhecimentos
elaborados em funcao de principios e regras.

Entendo que o processo de reconstrugao de estruturas curriculares de Institui¢des
de ensino da danga esta relacionado com a realidade de cada instituicdo, suas bases
epistemologicas e sua conexdo com ambiente cultural e social na qual estd inserida.
Assim o curriculo apresenta e representa uma conjun¢ao de diferentes pensamentos
dispostos em uma estrutura, e esta relacionado com o que ¢ importante para a formagao

do discente considerando os saberes necessarios, competéncias, habilidades, contetidos,



experiéncias, vivéncias e valores. De outra forma, pode ser encontrado como um
conjunto de disciplinas que refletem propostas/conhecimentos isoladas, gerados por
conflitos paradigmaticos e ndo disponiveis a mudangas.

Direcionando mais especificamente a processo de criagdo, trago contribuigdes de
Gardner (1999), em que vem explicar os processos criativos manifestadas nas artes, sob
o ponto de vista principalmente, da psicologia cognitiva.

Sobre o desenvolvimento das habilidades artisticas, numa visdo bastante geral,
Gardner revela que o desenvolvimento artistico compreende a educagao dos sistemas de
fazer, perceber e sentir, ¢ que o individuo se torna capaz de participar do processo
artistico, de manipular, compreender e relacionar-se com os meios simbolicos de
maneiras especificaveis. Apontam e discutem, sobre a oOtica de Ghiselin, Spolin, e

Lowenfeld, habilidades necessarias a serem desenvolvidas:

Sobre a perspectiva de Ghiselin (apud GARDNER):

Todo profissional genuinamente criativo precisa atingir de uma
maneira ou outra aquele entendimento completo do seu meio e aquela
habilidade, engenhosamente e flexibilidade em seu manejo, para poder
utilizd-lo de maneira nova inventar alguma coisa que, quando utilizada pelos
outros, organizara a experiéncia dos outros da maneira pela qual a sua
experiéncia foi organizada (1997, p. 286).

Gardner abre uma discussdo importante sobre o como ¢ adquirido o dominio de
um meio, apontando questdo talvez mais importante no que chama de educagao estética.
E volta a discussdo sobre “o sistema que faz”, referindo com afinco, “a pratica constante
no meio e o exercicio intensivo no sistema simbolico”, e considera que “¢ a melhor
maneira de nele adquirir fluéncia, de passar a conhecer seus usos potenciais e

limitagdes”.
No olhar de Spolin (apud GARDNER):

[...] as habilidades estdo desenvolvidas no momento em que a pessoa
se diverte e se entusiasma tanto como se estivesse jogando um jogo;
este ¢ o exato momento que ela estd verdadeiramente aberta para

recebé-las. ( p. 286, 1997):

Gardner considera Lowenfeld o mais enérgico e articulado pedagogicamente.
Lowenfeld, sugere que sejam apresentados problemas, e que capacitem a crianca para
no momento que ela esteja pronta, domine uma determinada técnica ou principio. E

salienta que através destes meios a crianca por condi¢des proprias, possa experimentar,



e reconhecer as propor¢des adequadas, ao invés seguir um regime imposto. Desta
forma Lowenfeld acredita que as tarefas devem ser sugestivas e construir um principio.
Mesmo considerando que existam casos de artistas prodigios, em que o ensino foi
desnecessario, na sua maioria, as habilidades ndao se desenvolvem naturalmente, sendo
necessaria a instrugdo explicita ou a criacdo de situagdes para o desenvolvimento das
habilidades (apud GARDNER, 1997).

Sobre experiéncias em processo criativos na area de Danga apresento
proposigdes tedricas de lannitelli em um de seus estudos.

Iannitelli (2000) em seus estudos sobre “Danca, Corpo ¢ Movimento”, aponta a
partir de diferentes trabalhos coreograficos desenvolvidos, agdes subjacentes ao
andamento de constru¢des artistica. Referem-se a procedimentos pessoais do
individuo/coredgrafo frente ao trabalho em desenvolvimento. Assim sdo nomeados:
geragdo, interpretacdo, exploracdo, selecdo, avaliagdo e estruturacdo. Sdo agdes nao
estanques ¢ nem lineares e que “matem entre si uma relacdo dialdgica, ciclica, com

superposigoes e interacdes de dados e métodos ao longo do processo artistico” (Fig. 1).
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Figura 1. Quadro de Inter-relacdo de Atividades Bésicas do Processo Criativo. Na perspecliva
de lannitelli {2000),

Muitas sao as discussdes que permeiam os processos criativos em danga. Sob o
ponto de vista de alguns autores aqui exposto, pdde-se observar os diferentes
entendimentos e posicionamentos sobre os processos criativos, bem como modos de
atuacao.

Acredito que, compreender principios, conteidos e métodos que norteiam
disciplinas relacionadas a processos de criagdo na estrutura curricular em projetos
politicos pedagogicos de diferentes cursos de danga, promovera a possibilidade de

acesso a informagdes que apontem para diferentes proposicdes de processos de criagao



em danga e suas correlagdes com abordagens teodrico-praticas de criagdo, que em sua
maioria, ainda se sustentam em teorias tradicionais. Nesse sentido, esta pesquisa pode
contribuir para repensar as proposi¢des direcionadas para a criagdo em Danca em
Instituicdes de Ensino Superior no Brasil, e principalmente, de muDancas

paradigmaticas na concepgao de processos de criagao.
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