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RESUMO

Em Taquarucu, distrito de Palmas, capital do Tocantins, h4 cerca de vinte anos, um artista
dasruas e mestre de cultura firma uma jornada construindo um espago, ora cénico ora mistico,
comvariasdramaturgiasemusicasprépriaseumconjunto  de bonecos gigantes pra brincar
umafesta. Deu-se entdo, pelas maos do Sr. Wertemberg, a criacdo da Aldeia TabokaGrande e
a festados Bonecos Gigantes da aldeia. Esta pesquisa de doutoramento no ambito do
doutorado emArtes Cénicas da Universidade de Brasilia dedica-se a afetar-se pelas vivéncias
e praticas daAldeia. Trabalham-se percepgdes com os direcionamentos do campo teorico da
Etnocenologia.Este artigo se dedicara a apresentar 0os personagens bonecos que fazem parte da
festa, comrecorte sobre as origens particulares dos personagens como forma de entrada na
compreensdo dafesta. Serdo apresentados aqui 0s bonecos protagonistas da festa, sendo eles:
Galo Alto, GaloTabokéo, Galo Imperioso, Galo Unido e Galo Mahanduka, o Amarelo, a
Boiuna, o Cobagu e aMé&e Ba. Pretende-se delinear a importancia e historia desta festa, bem
como por luz sobre a tese defendida no doutoramento que diz respeito a criacdo de uma
tradicdo com o local de pertencimento implementada pelos criadores da Aldeia Taboka
Grande.

PALAVRAS-CHAVE: Bonecos gigantes; Aldeia Taboka Grande; Pertencimento;
Etnocenologia; Tradi¢do inventada.

ABSTRACT

In Taquarugu, district of Palmas, capital of Tocantins, for about twenty years, astreet
artist and master of culture has been on a journey building a space, sometimesscenic,
sometimes mystical, with dramaturgy, self-made music and a set of Giant Puppetsto play in
festivity. Then, through the hands of Mr. Wertemberg, the creation of the Taboka Grande
Village and the party of the village's Giant Puppets took place. Thisdoctorate research under
the doctorate degree in Performing Arts at Universidade deBrasilia is dedicated to affect the
experiences and practices of the Village. Perceptionsare approached with the directions of the
theoretical field of Ethnocenology. This articlewill be dedicated to presenting the doll
characters that are part of the festivity, focusingon the particular origins of the characters as a
way of entering the festivity. The maincharacters of the party will be presented here, namely:
Galo Alto, Galo Tabokdo, Galolmperioso, Galo Unido and Galo Mahaduka, the Amarelo, the
Boiuna, the Cobacu and the Mée Ba. It is intended to delineate the importance and history of
this festival, as Wellas to shed ligh tonthethesis defended in doctorate, which concerns the
creation ofatraditionasaplaceofbelongingimplementedbythecreatorsofAldeiaTabokaGrande.

ProfessordoCampusGurupidol FTOeDoutorandonoProgramadePés-
GraduacdoemArtesCénicasdaUniversidadedeBrasilia(UNB).



KEYWORDS: Giant Puppet; Taboka Grande Village; Belonging; Ethnocenology; Invented
tradition.

ABRINDO A FESTA

Este trabalho tem como objetivo apresentar a pesquisa de doutoramento intitulada
Aldeia Taboka Grande: relagdes entre uma tradi¢cédo inventada e a construcdode espacos de
pertencimento, que estd sendo desenvolvida no ambito do Programa deP6s Graduagdo em
Artes Cénicas da Universidade de Brasilia (UNB) sob orientacdo do Prof® Graca Veloso. Tal
pesquisa tem como intuito lancar um olhar etnocenoldgico sobre as atividades desenvolvidas na
Aldeia TabokaGrande, localizada no distrito deTaquarugu, estado do Tocantins. Este olhar se
propde a entender, através do discurso deseus criadores, como a composicdo desta tradicdo
serviu como objeto de construcdo deespacgos de pertencimento para seus realizadores. A Aldeia
TabokaGrande, coordenadapelo Sr. Wertemberg Nunes realiza diversas atividades cénicas,
festivas e ritualisticasdurante o ano. O principal mote da Aldeia Taboka Grande ¢ a brincadeira
dos Bonecos Gigantes? e toda a mistica derivadae/ou desenvolvidanesta brincadeira®.

A Aldeia TabokaGrande foi concebida e é organizada pelo teatr6logo, produtor
epesquisador cultural o Sr. Wertemberg Nunes, nascido em “ndo lugar” visto que omunicipio
de seu nascimento ficava no antigo norte goiano, mas que hoje chama-se Tocantins. A

concepcao dos Bonecos Gigantes no distrito de Taquarucu foi iniciado em

2 E entendido dentro do meio dos bonequeiros que o boneco ndo é um objeto inanimado que toma vida aoser
levado a cena, ou a festa. Mas que ali, no momento em que ele é guardado sua energia continua viva eele continua
sua “brincadeira” ou vida em outro local. Por este motivo, este projeto se propde a tratar osBonecos Gigantes
sempre com letra mailscula, tal como substantivos proprios, para retird-los desse localdeobjetoinanimadoetrazé-
losparadentrodapesquisaenquantocolaboradoresdamesma.

3 Esta pesquisa localiza-se dentro do campo tedrico metodoldgico das teorias etnocenoldgicas, e,
portanto,corroborando com o pensamento de um de seus fundadores, o Prof. Armindo Bido, da nomenclatura a
serutilizada nas pesquisas etnocenologicas diz que “prefiro, sempre, usar espetaculo, funcéo, brincadeira,jogo ou
festa, conforme quem vive e faz chama aquilo que faz e vive” (BIAO, 2011, p. 121). Usa-sedurante a escrita da
tese a forma como os fazedores denominam suas atividades, seja ela uma brincadeira, uma festa, uma
performance, uma encenacdo,etc. Entretanto, este projeto encontra-se em fase deorganizagdo, sem que tenha
havido tempo para afinar nos discursos dos colaboradores estes termos. Neste interim, escolheu-se utilizar termos
mais proximos das festas tradicionais, tais como brincadeira e festa, partindo ja da premissa de que o termo
performance ndo abarque a complexidade desta manifestagao.



2001 e faz parte da inquietacdo em desenvolver atividades que auxiliassem o resgate deum
olhar antropoldgico e mitologico do povo da terra de suas relagGes possiveis com oselementos
da natureza na regido de Taquarucu (BEZERRA, 2013, p. 152). E importante frisar que durante
varios anos o Sr. Wertemberg ja vinha desenvolvendo a pratica com bonecos gigantes, todavia,
a formatacdo com a qual a festa estd hoje s6 pode ser concluida com sua chegada em
Taquarugu.

Este, é distrito do municipio de Palmas, capital do estado do Tocantins e possuia de
acordo com o censo do IBGE de 2010 cerca de 4.739 habitantes (IBGE, 2010). Odistrito é
conhecido como polo turistico da regido da capital, principalmente por suasmais de 80
cachoeiras segundo o Centro de Apoio ao Turista (CATUR). Apesar de asprincipais
informacdes sobre a cidade serem a respeito das possibilidades exploratoriasde suas cachoeiras,
o distrito possui em seu calendario cultural desde 2001, o desfile dos Bonecos Gigantes, e
desde 2005, a sede do ponto de cultura Aldeia Taboka Grande.

Neste sentido, este estudo tem como objetivo levantar dados junto aos realizadores da
festa dos bonecos gigantes, a fim de entender como esta manifestacdo debonecos Gigantes foi
inventada (HOBSBAWM, 1984) e como esta invencdo surge apartir da necessidade de
construir espacos simbdlicos de pertencimento (MAFFESOLI, 2006; VELOSO, 2016).

Para a realizacdo desta pesquisa, sera tratado o campo tedrico da Etnocenologia,criado
em 1995, na Franca, e que se fortalece no Brasil principalmente na Bahia e no Pard. A
Etnocenologia se propbe, quanto uma etnociéncia, a se debrucar sobre as praticas espetaculares
e espetacularizadas presentes no cotidiano e, entendé-las, ndo soba Otica de um paradigma
deste ou daquele campo do conhecimento, mas propondo-se ao dialogo paradoxal entre a
espetacularizacdo e os mais diversos campos teoricos, principalmente aqueles voltados para os
estudos das culturas (BIAO,1999). Metodologicamente a Etnocenologia possui a liberdade de
absorver em suas praticas, ferramentas de outros campos das ciéncias, além disso 0s léxicos
utilizados sdo asformas com as quais os proprios fazedores se intitulam (VELOSO, 2016;
BIAO, 2009).

A Aldeia TabokaGrande executa diversas acdes culturais no decorrer do ano, sendo as
principais concentradas originalmente na semana do carnaval e atualmente passando por um
processo de reorganizacdo para ocupar em diversos momentos do calendario anual do distrito.
Serdo abordadas as acdes que envolvem diretamente os Bonecos Gigantes, sendo elas,
divididas em trés momentos: A queima dos tambores, Acacada e o encontro da Boilna e A

Briga dos Galos.



Originalmente no sabado que antecede a festa, acontece o ritual da queima dostambores,
neste momento é realizada a queima dos troncos de arvores com 0s quaisserdo construidos os
novos tambores para a Aldeia. Os troncos utilizados séo de arvoresque caem naturalmente na
area de preservacdo natural onde fica localizada a Aldeia. O objetivo da queima é tornar oco o
centro do tronco, processo necessario para construcdodo tambor. O ritual da queima dos
tambores acontece durante a noite, sendo regado porcantos, musicas e contacdo de causos. Esta
atividade possui um carater sagracional, principalmente no que se relaciona a caracterizacdo do
fogo com o elemento de transformacdo e purificagdo. Na cancdo composta pelo Sr.
Wertemberg e cantada na abertura dos trabalhos da queima dos tambores esta caracteristica fica

evidente.

Queima dos Tambores-Wertemberg Nunes

O fogo é trator de pobre,
Elemento nobre,
transformando a terra
Quem ndo conhece o fogo,
nao sabe o que o fogo faz,
Quem ndo respeita o fogo,
nado sabe 0 perigo que ha
Chamo, chamo o fogo
Vem fogo.(3x)

Queime nos tambores
todas suas dores

Todo sofrimento

Queima nostambores
Queima o que tava

ruim Deus guarde a
nossa casa Proteja

nossa festa

Na gueima dos tambores.

Apos a realizacdo da queima dos tamboresda-seasegunda parte da festa, o ritual da
cacada. Ate o ano de 2019, no domingo de carnaval, acontecia o ponto alto da festividade, o
Ritual do Encontro, com a cagada da Boiuna. Os brincantes da festa na companhia dos Bonecos

Gigantes saem pelas ruas da cidade em uma busca pelo paradeiro da Boiuna. Esta figura é uma
4



cobra gigante, personagem que faz parte dofolclore brasileiro, principalmente das regides
banhadas pelos rios na bacia amazonica. Durante a busca 0s brincantes e instrumentistas
executam cangfes compostas para estemomento, utilizando-se de um ritmo criado também na
aldeia, o capoeboicongo*. Acacada conduz até a Aldeia onde todos encontram a Boilna e
estabelece-se o equilibrio universal, através da unido da terra e da agua, do masculino e do
feminino representadopor alguns dos bonecos gigantes e serdo explicitadas mais a frente.

Dé-se inicio a terceira parte da festividade, que € a festa da celebracdo da unidodos
elementos da natureza e das misticas de cada um dos bonecos. Os bonecos nestemomento
“cantam” suas cantigas®, contam suas qualidades, e cada um a seu tempo tentaconquistar o posto
de melhor galo de Palmas. Como os bonecos disputam para saberqual tem mais valia para a
festa, este momento é chamado de briga dos galos, pois cada um dos bonecos tenta “cantar de
galo”. A festividade ndo possui um carater competitivo, apenas mantendo a “competi¢do” como
parte inerente da performance dos bonecos.

Os bonecos em si sdo o principal elemento de conexdo destas partes e foco desta
comunicagdo. Os Bonecos Gigantes que executameste desfile possuem cerca de 4 metros de
altura, sendo construidos com arame, espuma, papel e tecido, além de uma vara de sustentacao
interna que auxilia na movimentacdo. Em sua maioria, para a movimentacéo, o brincante precisa
sustentar a vara central que conecta todas as partes emovimentar esta vara de forma que o boneco
pareca “respirar”’. Este respirar se da apartir do movimento dos ombros feitos em arame e
espuma, associado ao movimento doar dentro do corpo do boneco, que segundo seu criador
produzem um efeito dindmico devida no boneco. O corpo do brincante fica recoberto pela
vestimenta do boneco. Pode-sedizer que existem diversas versdes de bonecos gigantes pelo
Brasil, tais como: Bonecos de Olinda, Bonecos gigantes do carnaval de Atibaia, Cacada da
Boiluna de Porto Nacional, Projeto Migranto, todavia, a mistica e a mitologia dos personagens da

Aldeia Taboka Grande recontam, remontam e reencenam construcdes de um imaginario muito

4 O Capoeboicongo é um ritmo percussivo criado pelo Sr. Wertemberg a partir dos estudos e misturas
dosritmos do Congo do Espirito Santo e de Carmo do Cajuru em Minas Gerais, do Boi do Maranh&o e
daCapoeiraAngola. Amisturadacapoeira,boiecongodeu origem ao capoeboicongo, tocado
cominstrumentos destas manifestagdes. Os instrumentos sdo berimbaus, matracas, caxixis, além de
cabacas,bambusetamboresartesanaisconstruidosapartirdetroncosdeérvorescaidasereaproveitadosapartirdor
itualdaqueimadostambores.

> Os bonecos ndo possuem vozes proprias, tendo suas vozes materializadas nas letras das cangdes
dosbrincantes.



Proprio das vivéncias particulares de seus fazedores, bem como desta regido do Tocantins.
Sdo ao todo nove bonecos “oficiais”® no cortejo festivo, cada um deles tendo sua
origemereferénciadentrodabrincadeira.Paramelhorcompreender,foramseparadosos  bonecos
em dois tipos diferenciados pela sua forma de  “manipulagdo”. O
primeirotipo(Figural)sdoosbonecos moéveis, que sdo mais baixos que o segundo tipo

emovimentam-se fixados ao tronco do brincante, tendo mobilidade nas pernas, bracos eboca.

Figural-Bonecosgigantesde Taquarugu

Fonte:acervopessoal.

Ja o segundo tipo (Figura 2) sdo os cinco bonecos mais altos que néo
possuemsempreparticipacdodiretano cortejo, em razdo da sua pouca mobilidade. A
poucamovimentacdoéresultadodeseu tamanho, peso e estrutura corporal. Todavia,
elestambém brincam na festa quando o cortejo consegue sair completo. Quando nédo
estdodesmontados ou participando da festa, eles sdo transferidos de um local para o
outrodentro do espaco, o terreiro da Aldeia Taboka Grande, a depender do momento
da festa,proporcionando-
Ihesentdoumtipodemovimentagdoparticular,quesediferedoprimeiro por aquele possuir

uma movimentagao mais intensa.

SExistemalgunspersonagensquepodemaparecernaAldeiaemmeioasfestividades,sdooschamadosconvidados.



Figura2-Bonecosgigantesde Taquarugu

Fonte:acervopessoal.

Agoraserdodescritos detalhadamente os grupos de bonecos, suas criacfes
ehistorias.Fazempartedoprimeirogrupodosbonecos 4 personagens que
possuemreferénciadiretaacosmovisdodopovotocantinense,umdeleséoAmarelo,representa
do na Figura 3.

Figura 3 -BonecoAmarelo

Fonte:acervopessoal.



Ele representa as pessoas “do lugar” e atua como um dos lideres ou
comandantesda festa. O Amarelo foi o primeiro boneco a ser criado pelo Sr.

Wertemberg, criadocomopersonagem em 1990 e chamado inicialmente de Pergolino.

Quandoeleentrou, foiumaloucura,umsucessototal,0smeninoschegavame
perguntavam “Qual é seu nome?”. E a gente gostava muito dessas
coisascomo Jodo Grilo, la do Nordeste, mas ndo foi pensando nisso. Ele
falou: “Eusou o amarelo”. Ai as criangas gostaram. A gente tinha comentado
um poucode talvez dar esse nome a ele, pois a gente lembrou que uma das
nossasformaseraotrabalhador,comparadocomoMalfei¢éo, (personagemantigod
eumespetaculo)queéessetrabalhadorzangado,sofrido.JAoAmareloerao
trabalhador que se caracterizasse como alegre, esperto, tipo o Amarelo
dosAltos do Nordeste. Foi como luva, nunca mais deixou de ter esse
nome”(NUNES,2020).

OsegundobonecoéoCobacu(Figura4),quetema origem do seu
nomederivadadapalmeiraedofrutodobabacu,erepresentaasbelezasdanatureza,principalme

nte aquelas presentes na regido do distrito e do cerrado tocantinense.

Figura4—BonecoCobagu

Fonte:acervopessoal.



OSr.Wertembergcontaqueaimagemdobonecosematerializouemummomentomisti
conasuapréticadaUnidodo Vegetal.Naocasido,ococobabagumaterializou-se para ele
revelando sua forma, e dai surge a representacdo do bonecoCobagu.

O terceiro boneco é a Mae Ba (Figura 5), que simboliza as tradi¢cdes. Ela
foidesenvolvida quando o Sr. Wertemberg ainda residia no Espirito Santo e é baseada
nalendadaMéde B& da lagoa em Guarapari. Na ocasido, o senhor foi convidado
paraapresentar um espetaculo e desenvolveu a boneca para recontar esta lenda. Tal
como aMé&e Ba da lenda, a boneca na festa também é representada por uma senhora
negracuidadora das tradigoes.

Figura5-BonecaMé&eBa

Fonte:acervopessoal.

OdltimoéaBoiuna(Figura6),quesimbolizaadgua,bemcomoaforcafeminina. ABoiln
aéumagrandecobra,manipuladanafestaporumgrupodemulheres. Baseia-se numa lenda
dos rios e na festa ela funciona como organizadora
douniverso,nosentidodequequandohdoencontrodelacomopersonagemguerepresentaaterra

eomasculino,aconteceumalinhamentonecessarioafesta(BEZERRA, 2013).



Figura6-BonecaBoiuna

Fonte:acervopessoal.

Nestes quatro personagens originarios e misticos da brincadeira, pode-se notar
asreferéncias dadas pelo Sr. Wertemberg Nunes no que diz respeito a compreensao
damitologiada natureza, com personagens que representam elementos desta
composicao,asaber, 0s seres humanos, a flora, aterra e a agua.

O segundo grupo é composto por cinco bonecos que sdo denominados Galos
dePalmas, em referéncia a galos-de-briga, pois estes “batalnam” entre si ¢ tentam
“cantarde galo” para conquistar o posto de mais importante para a festa (RAIZES,
2018). Cadaum dos cinco galos representa uma das cinco regides de Palmas, e por este
motivodisputam qual deles ocupa o cargo de mais importante da capital. A origem dos
“Galosde Palmas” deu-se a partir de 2001, quando o Sr. Wertemberg propds ao
movimento dosdesfiles carnavalescos das regides de Palmas, a criacdo dos personagens
para que cadaregido pudesse disputar qual delas ganharia o carnaval, tendo um destes
gigantes comosimbolo. Com o passar do tempo, o carnaval destas regides deixou 0s
bonecos de lado,fazendo com que a Aldeia recolhesse seus personagens e 0s
agregassem a festa quecontinuavaa acontecer nocarnaval emTaquarugu.

O primeiro destes personagens € o Galo Tabokao (Figura 7), que representa
aforcadomasculino e da terra, aléem de representar na festa a origem da capital a

partirdodistrito deTaquarugubem como sua tradigdo’.

" Em 1988, Tocantins é desmembrado do Estado de Goids, tendo como capital o municipio de
Palmas.Criado pela resolugdo n° 28, de 29 de dezembro de 1989, o municipio foi inicialmente
denominadoTaquarussu do Porto, por ter sido dividido do municipio de Porto Nacional. Posteriormente a
capital passaa se chamar Palmas e Taquarussu do Porto passa a ser distrito desta, sendo que na década de
1990 passa aserdenominadaTaquarugu.
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Figura7-GaloTabokao

Fonte:acervopessoal.

O segundo € o Galo Imperioso (Figura 8), que representa a regido do bairro
deAurenys, um dos primeiros distritos da regido criados com incentivos federais e
queabarcava as questdes das primeiras moradias (TEIXEIRA, 2009). Por este motivo
eletambémpossuiemsuamitologiaasmascarase a forca do povo na construcdo dePalmas,
como diz o Sr. Wertemberg em entrevista para o programa Raizes em 2018(RAIZES,
2018).

Figura8—Galolmperioso

Fonte:acervopessoal.
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O terceiro galo € o Galo Alto (Figura 9), que representa a regido de
Taquaraltocom a forga do comércio em Palmas. O bairro de Taquaralto é reconhecido
como umpolocomercialeprincipaldaregidosuldo municipio e ja existia como regido
decomércioquandoainda era um povoado, antes mesmo do processo de fundacédo
dePalmas (TEIXEIRA, 2009).

Figura 9 — GaloAlto

Fonte:acervopessoal.

O quarto galo é chamado Unido (Figura 10) e representa a Vila Unido,
principalbairro da regido norte de Palmas. Representa as diversas culturas e forcas que
se unirampara construir a capital (RAIZES, 2018). Esta regido agrega as mais diversas
culturas epovos do Brasil, visto que foi onde os trabalhadores construtores da cidade de
Palmasconseguiramumespacoparaseabrigaremeconstruiremmoradias,porndoconseguire
m no centro da cidade. A localidade é apontada por alguns como invadida,
efoidurantemuito tempo conhecida como uma zona periférica e perigosa na
cidade(PONTES, 2013).
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Figural0-GaloUnido

Fonte:acervopessoal.

7

O quinto galo chama-se Mahandukd (Figura 11), e €é representante da
regidocentralda capital, simbolizando toda a modernidade desta regido. O nome
significa“gentedocentro”epossuina sua construcao simbolos retirados do frontispicio
daprincipal construcdo do centro de Palmas, o Palacio Araguaia, construido na Praca

dosGirassdis marcando o centro geogréafico da capital (RAIZES, 2018).

Figurall-GaloMahanduka

Fonte:acervopessoal.
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Percebe-se portanto, as diversidades de misticas, mitologias e construgdes que
osbonecos gigantes possuem na Aldeia TabokaGrande. Bem como, como estas
criagdespodem ser entendidas como uma nova invengéo, visto que podem existir outros
bonecossemelhantesemoutros lugares, mas s6 estes possuem as caracteristicas deste
povo,destas vivéncias e deste lugar. Estes bonecos séo criados no movimento, no tempo,

e noentrelagcamento da vida de seus criadores.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Para discutir sobre a festa é importante primeiro dialogar sobre o estado que
aabriga. Sdo cerca de trinta anos, envolvendo transformacdes, construgcdes e
imbricadasrelagdes. TrintaanoséaidadedomaisjovemestadodoBrasil:oTocantins.Comsuat
do tenra idade, pode-se dizer que muitas das culturas ditas tocantinenses sao
resquiciosde sua historia enquanto norte do estado do Goias, como por exemplo a
Catira. Todavia,algumas outras manifestacdes como a Sussia ou Sussa, 0S biscoitos
Amor Perfeito ou
asesculturasreligiosasdositiodeDonaRomana,sdoquestdesreconhecidamentetocantinense
S.

Neste contexto de histéria recente, inserem-se 0s Bonecos Gigantes da
AldeiaTabokaGrande e sua festa no distrito de Taquarucu. Como foi possivel
demonstraratravés da apresentacdo de seus principais personagens, esta manifestacao
possui  umsimbolismo,umahistériaeumaformadebem-fazermuito particular, embora
sejapossivel enxergar nelas influéncias e tessituras com outras festas. Entretanto, seja
poruma questdo estética dos bonecos, seja por toda a mistica e significado por detras
decada um dos personagens da festa, a festa dos Bonecos Gigantes, ou também os
“galos”de Palmas, se diferenciam quase que radicalmente de outras festas, tornando-se
algonovo, com um carater de ineditismo muito pulsante e, de certa forma, ignorado.

Com quase vinte anos de histéria, mais da metade do tempo do estado como
umtodo,osBonecosGigantesdaAldeiaTabokaGrandesdocitadosemapenasdoistrabalhos
académicos, sendo perceptivel o “silenciamento” desta pratica no estado doTocantins.
Mesmo os trabalhos que se debrucam sobre a histdria dos bonecos o pensamapenas
como um elemento turistico da cidade, ndo se debrucando sobre a
complexidadedesimbologiaspresentesnamanifestacdo.Haagora,alémdestatesededoutora

mento
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em andamento executada na UNB e os trabalhos surgidos a partir dela, duas
outraspesquisasde mestradocom recorte naAldeia, uma naUFG8euma UFSJ°.

E por este motivo que é necessario contar estas histérias. Quanto mais se
fala,mais pontos sdo aumentados na historia da festa e nas diversas nuances possiveis
que sepossa compreender desta. E preciso conhecer seus personagens, seus brincantes,
suasmusicas,seuscriadoresesuahistéria,é através deste conhecer que é propagada
aimportanciadela,etambéméatravésdestequeécriadoarcabougoparaqueosfazedores sejam
reconhecidos como tal.
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