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Resumo:

Com a utilizagdo de diferentes aparatos tecnoldgicos no
cotidiano é natural que outras formas de aprendizado
surjam, mesmo que de forma nio consciente. O celular
e a internet fazem parte da realidade de muitos alunos e
utilizar meios alternativos de comunica¢do para promover
o aprendizado pode ser estimulante pois permite que
conhecimento seja construido com a colabora¢io do
professor e do aluno em produgdes audiovisuais, cujo
resultado pode ser distribuido na propria internet e
visualizado pelo computador ou celular. Este artigo tem
os objetivos de apresentar o podcast como promotor de
multiletramento e auxiliar o professor na utilizacao do
Windows Movie Maker para produzir podcasts video.

Palavras-chave: podcast, multiletramento, contemporaneo,
educacio, audiovisual.

Abstract:

With the uses of many technological devices in everyday life
is natural other ways of learning, even if it is not conscious.
The mobile phone and the internet are reality of may
students and to use alternative means of communication
to promote learning can be exciting because it can allows
knowledge built in collaboration with the teacher and
student in audiovisual productions. The result can be
distributed on the internet and visualized on a computer
or mobile phone. The aim of this article is to present the
podcast as promoter of learning and assist the teacher in the
use of Windows Movie Maker to produce video podcasts.
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1. Os Multiletramentos na sociedade contemporanea

A educacio realizada somente por meio de lapis,
papel e borracha de um lado, quadro negro e giz de outro,
ou seja, a educagdo tradicional, estd sendo questionada
ha algum tempo, seja pela sociedade contemporanea seja
pelos profissionais que nela atuam.

Sabe-se que, com a obsolescéncia do conteudo
programatico, a dificuldade em manter a atengao do aluno
em uma aula classica é cada vez mais dificil, visto que,
para além dos muros da escola, os sujeitos estao expostos a
eventos sociais que lhes impelem e lhes requerem leituras
e interagdes cada vez mais rapidas e semidticas. Um desses
eventos sdo as novas tecnologias, mais atraentes e divertidas
que uma sala de aula tradicional, que estdo presentes na
forma de iPods, celulares, tablets, cameras digitais, dentre
outros. Além disso, essas tecnologias prometem gerar uma
transformagdo radical na vida em sociedade ao permitir
que todos falem e se fagam ouvir, condi¢ao chave para a
constru¢do de uma sociedade participativa e igualitaria a
todos os cidadaos.

Nessa perspectiva, é ponto comum a necessidade de
oportunizar o acesso ao mundo digital e virtual a todos,
sem exclusio (CONFORTO; SANTAROSA, 2002, p. 88).
Para promover essa inclusdo ¢ necessdrio, entdo, entre
outras iniciativas, trazer algumas ferramentas para a sala de
aula e promover os letramentos requeridos pela sociedade
contemporanea e tecnolégica.

1.1 Podcast e os multiletramentos

Os letramentos sdo assim organizados por Rojo
(2009, p. 107-108): multiletramentos (ou letramentos
multiplos), letramentos multissemidticos e os letramentos
criticos e protagonistas. Nas palavras dessa autora, os
multiletramentos (ou letramentos multiplos) sdo as
oportunidades de se colocar os sujeitos em contato com
os “letramentos valorizados, universais e institucionais”,
porém sem desvalorizar os letramentos das “culturas
locais” dos protagonistas escolares (professores, alunos
e comunidade escolar). Os letramentos multissemidticos
ampliam a nogdo de letramentos para o campo da imagem,
da musica, dos videos, da fotografia, das cores, ou seja,
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para além de somente a escrita. Os letramentos criticos (e
protagonistas) que preparam os sujeitos para lidar com os
textos de uma forma nao “instantanea, amorfa e alienada”

Uma das possibilidades de promover esses tipos de
letramentos ¢ a utilizacao das tecnologias digitais em sala
de aula, em especial o podcast (que pode ser realizado por
meio da ferramenta Movie Maker — do pacote Windows).
Esse formato de conteudo pode ampliar e democratizar
tanto as “praticas e eventos de letramentos que tém lugar
na escola como o universo e a natureza dos textos que nela
circulam” (ROJO, 2009, p. 108). Com o uso do Podcast em
sala de aula é possivel aos alunos participarem das diversas
praticas sociais de leitura e escrita multimodais que
circulam na sociedade contemporéanea, sendo essa uma das
formas de utiliza¢ao da tecnologia na escola, dentre tantas
outras disponiveis, como: webquests, plataformas de ensino
como apoio educacional, blogs, RadioBlogs, hipercontos,
ciberpoemas, dentre outros.

2. Historiando o Podcast

Podcast nio é, necessariamente, um formato
de dudio, nem mesmo um arquivo especifico, mas um
formato de conteudo que, de acordo com Cochrane
(2005), transformou a forma de distribuicdo de contetido
sonoro na Internet, cujos propdsitos sao informar, entreter
e captar momentos reais da vida.

Os criadores do Podcast sio Dave Winer e
Adam Curry, ja o termo podcasting foi criado por Ben
Hammersley em fevereiro de 2004, em seu artigo Adam’s
Podcatcher.

O Podcast pode ser considerado um formato de
conteiido que possui sua propria técnica de modelagem e
distribui¢do sonora (podcasting) e com linguagem focada
para a Internet. Pode ser considerado também como se
fosse um “blog sonoro”, com o método de produgdo mais
informal, sem grandes complexidades, procurando torna-
lo o0 mais acessivel possivel.

Usuarios da web desenvolvem seus contetidos em
audio (emboraalguns ja estejam fazendo videos), utilizando
equipamentos domésticos ou profissionais, softwares de
edicao, e publicam na Internet em MP3 ou outros tipos
de arquivos, como o0 WMA ou OGG, para que qualquer
pessoa possa fazer download e escutar em qualquer
dispositivo de dudio compativel, seja em um computador,
seja em um MP3 Player portatil (e ndo, obrigatoriamente,
um iPod) ou de carro.

O autor diz que o processo de fazer esses Podcasts
chama-se podcasting, pois ndo basta fazer apenas o Upload
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dos arquivos para um servidor, mas é essencial construir
um link em RSS (Really Simple Syndication), ligado a um
XML (Extensible Markup Language), que permite que
programas especificos, como o Juice (iPodder Antigo, cujo
nome foi alterado para acabar com a confuséo de que ele era
associado com o iPod da Apple), Doppler Radio, jPodder,
Nimiq e outros, fazer download dos Podcasts e organiza-
los no computador. Esses softwares sdo classificados
como podcastchers ou agregadores de Podcast. Os mais
populares sdo o Juice (ex-iPodder) e o Doppler. Existe
também o iTunes, da Apple e o Windows Media Player, da
Microsoft, que permitem procurar ou cadastrar fontes de
Podcasts para Download.

Geralmente, cada episddio tem a duracdo média de
40 minutos e pode ser sobre qualquer assunto de interesse
do podcaster (autor e desenvolvedor do Podcast).

Cochrane acredita, ainda,
podcasting tende a crescer e declara que qualquer pessoa
pode ser um podcaster (quem cria um Podcast), basta ter

que o fendmeno

nogdes de gravacdo e edicdo de audio. Afirma, também,
que para ser um podcaster profissional deve-se aprofundar
nos fundamentos sobre o audio digital e utilizar software
profissional.

2.1 Tipos de Podcast

O Podcast foi criado para ser, essencialmente,
sonoro. Devido a facilidade de captagdo e produgdo de
conteudo.

Com os avangos da tecnologia - que permitiu
a popularizagio das filmadoras digitais e que estdo
presentes também nas cameras fotograficas digitais e
celulares, aliados a disponibilizacio de software simples
para edicdo de video, e, ainda, por se tratar o Podcast de
mais um sistema de distribuicdo de conteudo, percebeu-
se que também poderiam ser distribuidos arquivos com
informagoes audiovisuais.

Dessa forma, distribuir um conteudo sonoro é
considerado um Podcast dudio ou, simplesmente, Podcast.
Caso seja audiovisual, é conhecido por Podcast video ou
Vodcast, que é a juncdo de video mais Podcast.

2.2 Podcasting
Podcasting é o sistema de trabalho que envolve

a captacao de informagdo, a edicao do conteido e a
distribuicdo desses em formato de Podcast. Essas etapas
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podem ser assim definidas: (i) criagdo de contetido -
envolve a captacdo do audio ou video; (ii) edicdo - é
a fase da composi¢do da mensagem, sincronizando
locugdo, trilha sonora e outros elementos, finalizando-se
essa etapa na exportacio do conteddo para um arquivo
compativel com a caracteristica da informagdo (se o
conteudo for sonoro, esse podera ser salvo em extensoes
como MP3, WMA, OGG ou WAV. Os videos, por sua vez,
sao disponibilizados como MOV, WMV ou AVI) e (iii)
distribui¢do — compreende em criar o arquivo XML, para
armazenar informacoes relacionadas a cada episodio de
Podcast, juntamente com o seu caminho para Download, e
disponibilizar o Link na Internet.

formas alternativas

O problema dessas para

distribui¢do de contetido audiovisual é eliminar a proposta
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principal do podcasting, que é a associagao conceitual
com o broadcasting (de um para muitos), cuja fungao é
sincronizar o conteudo via RSS, baseada nas informacoes
armazenadas em arquivos XML, para permitir que as
pessoas tenham acesso aos episddios em “tempo real” sem
a necessidade de voltar ao site.

Este artigo ndo abordard a fase de publicagdo de
Podcast, que podera ser por meio de um servigo contratado
ou do laboratorio de informatica da escola. A proposta é
focar na produgdo de contetdo audiovisual (captagdo e
edicdo de video) para que o professor possa trabalhar a
aplicacao da matéria de sua disciplina para estimular uma
visao critica e estética do jovem, utilizando-se da tecnologia,
que hoje ja faz parte da realidade de varios alunos. Assim,
poderdo ser trabalhados os recursos que muitos deles
possuem como, cameras digitais, celulares, mp3 players,
tablets, iPods e computadores, para poder motiva-los e
tornar o processo de aprendizado mais colaborativo.

3. Metodologia de trabalho com o Podcast video

Para desenvolver um trabalho com o Podcast
podem ser utilizados os géneros discursivos. A proposta
de trabalho com os géneros discursivos ganhou maior
repercussao no cenario educacional brasileiro a partir
de meados da década de 1990, com a publicacdo dos
Parametros Curriculares Nacionais - PCN - e com a obra
de Michael Bakhtin.

Em relagdo a utilizagdo dos géneros em sala de aula,
0 que se observa é que em um contexto escolar, ou fora
dele, as agoes do ser humano sao permeadas por atividades
de linguagem que resultam, quase sempre, em processos de
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interacdo verbal. Assim, nesse ambiente escolar, os alunos
léem, escrevem, se comunicam com colegas e professores,
apresentam semindrios, brincam, dentre outras atividades
em que se utilizam, necessariamente, de sua capacidade de
comunicacio e interagdo com o outro que faz parte de seu
convivio. Esse processo de interacdo realiza-se por meio de
enunciados que, por sua vez, organizam-se em géneros do
discurso que permeiam todas as formas de comunicagao
dos seres humanos (BAKHTIN, 2000).

Tomando como pardmetro a organizagio das
atividades realizadas pelo ser humano em torno de esferas
de comunica¢ido, Bakhtin (2000, p.279), que elaborou os
seus textos entre os anos de 1919 e 1974, define o género
como tipos relativamente estdveis de enunciados, sendo
que esses, embora sejam produgdes individuais, se os
considerarmos isoladamente, se constituem atrelados
sistematicamente as esferas de atividades desenvolvidas
pelos sujeitos. A linguagem, assumida sob uma perspectiva
enunciativa, torna-se materialidade linguistica e realiza-se
em uma esfera de pratica social.

A diversidade dos géneros que circulam na sociedade
¢ enorme e pode envolver as mais diferentes situacdes de
comunicac¢io, que podem ir desde uma conversa informal
até uma situagdo de absoluta formalidade. Os enunciados -
sendo eles orais ou escritos — exprimem, em certa medida,
a individualidade dos sujeitos, as suas idiossincrasias em
momentos de realizagdo impares (BAKHTIN, 2000). E,
sendo os enunciados uma produgéo individual e renovavel
a cada situacdo social de interagdo verbal, contribuem para
a constitui¢do e a permanente continuidade dos géneros.

Assim, tomando como principio norteador a
utilizagdo de um género discursivo’ (uma autobiografia,
um miniconto, uma entrevista, um artigo de opinido) e a
promog¢ao dos multiletramentos como desencadeadores
das discussoes e dos trabalhos em sala de aula, pode-se
avangar para uma proposta com o formato de conteudo
Podcast.

3 Em virtude da falta de espago neste artigo, nido discutiremos
0s possiveis trabalhos que podem ser realizados com os géneros
discursivos. Sugerimos, para um maior aprofundamento no assunto, a
leitura das seguintes obras, dentre outras:

DIONISIO, Angela D. et all. Géneros textuais e ensino. Rio de Janeiro:
Lucerna, 2007.

MARCUSCH]I, Luiz Antdnio. Produgio textual, analise de géneros e
compreensio. Sao Paulo: Pardbola, 2008.

ROJO, Roxane. A pratica de linguagem em sala de aula: praticando os
PCNs. Campinas, SP: Mercado de Letras, 2000.
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4. Tutorial para criacdo de um Podcast video

Conforme dito acima, uma das ferramentas que
podem ser utilizadas para a criagao do Podcast é o Movie
Maker, do pacote Windows. Apresentamos a seguir a
imagem de algumas janelas do processo de confecgao do
Podcast para melhor orientar o trabalho a ser desenvolvido.

Apés aberto o programa Movie Maker, clique no
link “Importar imagens” para trazer as imagens, que foram
previamente pesquisadas (fotografadas ou digitalizadas)
e salvas em seu computador, para dentro do programa
(conforme figura 1). A cada processo executado durante
o trabalho, salve o documento para nao perder o que ja foi

realizado.
Arquve  Edtar Exbir Ferramenhss  Clpe  Executer  Ajuda
*iH Bl Tareras |7 Coleges | (R Colegdes

Colegin: Colegiies
Amaste um chpe e sole-0 no storyboard sbawo.

! Edtar Filme ¥
3. Concluir Filme v

Jicas de Cnaciio de Filme 4

Figura 1 - Como importar as imagens.

Em seguida, selecione a imagem que vocé usara e
clique em Importar. A cena sera importada para o Movie
Maker e vocé a arrastara para a ferramenta Video. Repita
essa operagdo com todas as outras imagens que vocé
desejar inserir em seu Podcast.

Importar Argquive mg
Examinar. | (L) Podcant i « ] ¥ rm v
5 ) Imagem 1.9
“) £ Imagem 2.9
Documentos | (K imagem 3.9
1ecentes B Imagem +.00
2 &
@ N
Deskiop N
-~
Meus
documentos
=
Meu computador

Figura 2 — Importar imagens.

Para prosseguir, clique em Editar Filme e depois em
Criar titulos ou créditos. A linha azul do Storyboard deve
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estar sempre no inicio (observe figura 3).

Anaste um clipe e solte-0 no storyboard abato

1

. Capturar Yideo A

Capturar do dispositivo de video
Importar wideo

Importar imagens

Importar dudio ou mdsica

Imagem 2.9pg Imagem 3.jpg

P

Editar Filme -

Exibir efeit

3. Concluir Filme v

Imagem 4.1pg

Dicas de Criagéio de Filme (4

Figura 3 - Criar titulos ou créditos

O passo seguinte sera criar um Titulo para o seu
Podcast (conforme figura 4). Nesse Link ¢ possivel formatar
o texto inserido conforme as necessidades do trabalho que
esta sendo desenvolvido: animagdo, fonte, cor etc.

e A L e g et

Anaste um clipe & solte-o no storyboard sbaiso

1. Capturar Video A

Capturar de video
Imnportar widk
Irrpeortar
Importar audio ¢ a
2. Editar Filme ~ Imagem 2.ipa Imagem 3.1
v
[ SRR B SR SR T 1 = Imagem 4. ipa DSC07350

Figura 4 - Inserir Titulo.

Caso sinta a necessidade de inserir um texto para
compor a apresentagao, é possivel fazé-lo Adicionando um
titulo apds o clipe selecionado.

Onde deseja adicionar um titulo?

Adicionar titulo 30 inico do filme.

Adicionar titulo antes do clipe selecionado no storyboard.

Adicionar titulo 30 clipe selecionado no storyboard,

Adicionar bitule apds o clipe selecionado no storyboard.

Adicionar créditos ao final do filme.,

Cancelar

Figura 5 - Inserir um texto.

Para encerrar o trabalho, além de inserir um texto,
é possivel também acrescentar um audio, que pode ser
tanto uma musica quanto a voz dos alunos narrando,
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dramatizando etc. um texto que podera auxiliar na
constituicdo da narrativa proposta no inicio do trabalho.
O audio pode ser “trabalhado” para que fique compativel
(do mesmo “tamanho”) com a apresentagdo das imagens.

5. Consideracgdes finais

A tecnologia ¢é realidade de muitos jovens que tém
acesso aos diferentes tipos de aparatos que lhes permitem
se comunicar com o mundo, se fazer entender, empreender
leituras e realizar escritas por meio das diversas
linguagens multissemiodticas que compdem a sociedade
contemporanea. Assim, acredita-se que seja didaticamente
viavel a utilizagdo de recursos, também multissemioticos,
na sala de aula que possam aproximar a realidade dos
alunos com os fazeres da educagao.

Por meio de ferramentas disponiveis no sistema
operacional Windows, ainda o mais popular disponivel no
mercado, ja se encontram alguns softwares de edigdo de
audio e video (Movie Maker) e de imagens (Paint). Assim,
levanta-se a discussdo sobre a transformacio dos métodos
de ensino para utilizagdo de recursos multimidiaticos
disponiveis, que auxiliem os alunos a perceberem que a
tecnologia pode estimular o seu conhecimento.

Nessa perspectiva, o professor estard promovendo
o letramento multissemiotico e preparando os seus alunos
para interagir em uma sociedade que esta em constante
movéncia e requer de seus interlocutores que eles se
tornem protagonistas dos seus momentos de interagao
com o outro.
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